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Тема:  «Компьютерная графика. Окно графического редактора Paint» Слайд 1.
Цель: показать возможности и принципы работы графических редакторов.  
Задачи:
Образовательная: помочь учащимся получить представление о видах графических изображений, акцентировать внимание на графических возможностях компьютера.

Воспитательная: способствовать воспитанию информационной культуры учащихся, внимательности, дисциплинированности, усидчивости.

Развивающая: развивать познавательный интерес, навыки самоконтроля и оценки деятельности. Слайд 2.
Оборудование: компьютеры, мультимедийный проектор, карточки для самоконтроля.

План занятия:                                                                                                                                     I.     Орг. момент                                                                                                                                       II.   Актуализация знаний                                                                                                                      III.  Изучение нового материала                                                                                                        IV.  Практическая работа                                                                                                                      V.    Итог занятия.

Слайд 3.
I. Организационный  момент.
- Здравствуйте, ребята. Тема нашего сегодняшнего занятия: «Компьютерная графика. Окно графического редактора Paint».
- Мы с вами познакомимся с видами графических изображений, изучим возможности графического редактора Paint, выполним творческий рисунок, используя возможности графического редактора. Слайд 4
II. Актуализация знаний
Прежде чем перейти к изучению нового материала,  я предлагаю вам вспомнить технику безопасности в компьютерном классе.  Слайд  5                                                                                                                   

Техника безопасности в компьютерном классе
Слайд 6,7, 8, 9, 10, 11, 12.

- Ребята, давайте ответим на вопросы.

Задание №1.  Назовите основные элементы компьютера? Слайд 13

1. Монитор 2.  Системный блок  3.  Клавиатура  4.  Мышь. Слайд 14
Задание №2. Каждому термину, указанному в левой части поставьте в соответствие его описание, приведенное в правой части.  (Интерактивный тест). (Приложение 1) Слайд 15
Ответы: Слайд 16
III. Изучение нового материала.

Рисунок всегда занимает очень важное место в жизни человека. Древние племена, не имевшие письменности, рассказали нам о своей жизни при помощи наскальных рисунков. 
Люди в древности рисовали на любом доступном материале, поэтому  рисунки для них были очень важны. Слайд 17                                                                                                  
Наскальные рисунки. (Приложение 2) Слайд 18
Педагог: Вспомните свои детские книжки, какими они были? Почему детские книги насыщены рисунками?
Ответы учащихся: они были очень красочными с большим количеством рисунков. Чтобы быть понятнее и интереснее.
Педагог: Верно, рисунки помогают усвоить даже самый сложный материал. В информатике рисунки – это компьютерная графика. Слайд 19
Детские рисунки. (Приложение 3) Слайд 20
Что такое компьютерная графика и какие виды графики существуют нам пояснят ребята, у которых были индивидуальные сообщения. 
Индивидуальные сообщения:

1. Что такое компьютерная графика? 
2. Какие виды графики существуют?  (Приложение 4)
Слайд 21
Для обработки графики используется графические редакторы.
Графический редактор – Это программа, предназначенная для создания картинок, поздравительных открыток, рекламных объявлений, приглашений, иллюстраций к докладам и других изображений. Слайд 22
Виды компьютерной графики:

1. Растровая - наименьшим элементом является растр – прямоугольная сетка пикселей на экране.

2. Векторная - наименьшими элементами являются графические примитивы: линии, дуги, окружности, прямоугольники. Слайд 23
Простейшим средством обработки графической информации является графический редактор Paint.

Paint предназначен для работы с растровыми изображениями (состоящими из множества отдельных цветных точек - пикселей, поэтому каждому рисунку отводится строго определенное место (размер), а также используется фиксированное число цветов.    


Начинаем изучать графический редактор Paint, рассмотрим основные приемы работы с этой программой. Paint находится в группе программ Стандартные: Пуск – Программы – Стандартные – Paint. Слайд 24, 25
Рассмотрим окно графического редактора Paint, которое появляется сразу после загрузки программы. Слайд 26
Окно графического редактора имеет стандартные элементы: заголовок окна, строку меню, кнопки: Свернуть, Развернуть, Закрыть, строку состояния, полосы прокрутки. Слайд 27
Среда графического редактора состоит из рабочего поля, которое занимает основную часть окна редактора, панели инструментов, палитры; меню команд для работы с файлами, печати рисунка и других операций: Файл, Правка, Вид, Рисунок, Параметры, Справка. Эти меню содержат команды и дополнительные возможности работы с графическим редактором. Любое из меню можно открыть, щелкнув мышью на его имени. Слайд 28
Панель инструментов. Слайд 29
Палитра. Слайд 30
Педагог: Сейчас проведем физкультминутку. (Приложение 5)
Слайд 31-35.
В дальнейшем мы с вами будем рассматривать, как можно создавать рисунок, используя готовые фигуры в панели инструментов. Для рисования геометрических примитивов используются следующие инструменты: 
Прямая, Кривая, Прямоугольник, Скругленный прямоугольник, Многоугольник, Эллипс. Слайд 36
Панель инструментов позволяет рисовать различные геометрические фигуры, закрашивать области рисунка, выделять графические элементы, вписывать текст, проводить линии определенной толщины, корректировать изображение и многое другое.

Карандаш - позволяет провести линию.

Линия – используется для построения прямых линий методом протягивания. Если при построении удерживать нажатой клавишу Shift, то линии будут горизонтальные, вертикальны или направленные под углом 450. 

Кривая – строит кривую линию в три приема: вначале строится прямая линия, а затем задается изгиб. Чтобы нарисовать прямую линию, протащите указатель мыши по области рисования. Для задания изгиба установите указатель мыши по одну из сторон прямой вершину дуги, нажмите кнопку мыши и протяните, а затем измените кривизну дуги, перетаскивая указатель в другом направлении.

Эллипс - для создания эллипса протащите указатель по диагонали эллипса. Чтобы нарисовать круг, удерживайте нажатой клавишу Shift при перетаскивании указателя.

Прямоугольник - для создания прямоугольника протащите указатель по диагонали создаваемого прямоугольника. Для создания квадрата перетаскивайте указатель, удерживая нажатой клавишу Shift. 

Скругленный прямоугольник – строится так же, как и обычный прямоугольник.

Заливка – используется для заливки замкнутых областей. Если щелкнуть внутри замкнутой области, для которой требуется выполнить заливку, левой кнопкой мыши, она зальется цветом основного цвета, правой – фоновым цветом. Слайд 37
IV.  Практическая работа   
Ребята, а сейчас предлагаю Вам выполнить практические задания в графическом редакторе Paint. (Приложение 6) Слайд 38
Практическая работа № 1

Нарисуйте божью коровку Слайд 39
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Рисунок «Божья коровка»
1. Нарисуйте круг. 

2. С помощью кривой подрисуйте головку. 

3. С помощью инструмента «овал» нарисуйте  глаза. 

4. Создайте  усики (две кривых). 

5. В кругу проведите  две линии. 

6. Выберите закрашенный круг и сделайте «черные точки» на крылышках, с помощью операции копирование. 

7. Закрасьте рисунок, используя цвета палитры. 

Практическая работа № 2

С помощью инструмента «Скругленный прямоугольник» нарисуйте «СОБАКУ». Слайд 40
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V. Итог занятия  
Давайте вспомним то, что мы сегодня изучили на уроке.
1. Что такое графический редактор? (это программа, предназначенная для создания картинок, поздравительных открыток, рекламных объявлений, приглашений, иллюстраций к докладам и других изображений).
2. Какие виды компьютерной графики вы знаете? (растровая и векторная)  
3. Какой графический редактор вы знаете? (Paint).
4. Как запустить программу Paint? (Пуск – Программы – Стандартные – Paint)
5. Для чего предназначена палитра? (для создания цветных рисунков)
Молодцы ребята, вы хорошо усвоили тему. Я попрошу вас привести в порядок свои рабочие места. Спасибо за работу! До свидания.
Слайд 41
Приложение 1
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Приложение 2

Наскальные рисунки
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Приложение 3

Детские рисунки
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Приложение 4

1) Компьютерная графика – это область информатики, занимающаяся проблемами получения различных изображений (чертежей, рисунков, мультипликаций) на компьютере.

Графический редактор — программа (или пакет программ), позволяющая создавать, просматривать, обрабатывать и редактировать цифровые изображения (рисунки, картинки, фотографии) на компьютере.

Для обработки изображений на компьютере используются специальные программы — графические редакторы. Графический редактор — это программа создания, редактирования и просмотра графических изображений. 
2) Графические редакторы можно разделить на две категории: растровые и векторные.
Растровые графические редакторы являются наилучшим средством обработки фотографий и рисунков, поскольку растровые изображения обеспечивают высокую точность передачи градаций цветов и полутонов. Среди растровых графических редакторов есть простые, например стандартное приложение Paint, и мощные профессиональные графические системы, например Adobe Photoshop.
Растровое изображение хранится с помощью точек различного цвета (пикселей), которые образуют строки и столбцы. Любой пиксель имеет фиксированное положение и цвет. Хранение каждого пикселя требует некоторого количества бит информации, которое зависит от количества цветов в изображении.
Качество растрового изображения определяется размером изображения (числом пикселей по горизонтали и вертикали) и количества цветов, которые могут принимать пиксели.
     К векторным графическим редакторам относятся графический редактор, встроенный в текстовый редактор Word. Среди профессиональных векторных графических систем наиболее распространены CorelDRAW.
Векторные изображения формируются из объектов (точка, линия, окружность и т. д.), которые хранятся в памяти компьютера в виде графических примитивов и описывающих их математических формул.
Достоинством векторной графики является то, что файлы, хранящие векторные графические изображения, имеют сравнительно небольшой объем. Важно также, что векторные графические изображения могут быть увеличены или уменьшены без потери качества.

Приложение 5
Физкультминутка
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Приложение 6
Создание рисунка


Используя инструменты   [image: image8.png]
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  можно рисовать прямые линии, кривые и линии произвольной формы. 

Чтобы нарисовать прямую линию необходимо выбрать: инструмент (Линия); ширину будущей линии под набором инструментов; цвет будущей линии в палитре.  Указать в точку начала линии, нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, переместить указатель в точку конца линии, затем отпустить клавишу. Прямая будет нарисована. Левой кнопкой рисуется линия основным цветом, а правой - цветом фона. 

Совет. Чтобы нарисовать горизонтальную или вертикальную линию, или линию с наклоном 45 градусов, нажмите клавишу SHIFT и не отпускайте ее до тех пор, пока линия не будет завершена. 

Внимание: Если в процессе протаскивания указателя мыши с фиксированной кнопкой (например, при рисовании линии), Вы нажмете противоположную кнопку мыши, то произойдет удаление рисуемого фрагмента. 

Чтобы нарисовать многоугольник 
 Необходимо выбрать: инструмент   [image: image11.png]


 (Многоугольник); цвет границы многоугольника в палитре, используя левую кнопку мыши; цвет заполнения фигуры, используя правую кнопку мыши; тип заполнения под набором инструментов.  Перетащите указатель, нажимая кнопку мыши в каждой вершине многоугольника. В последней вершине нажать кнопку мыши дважды. Чтобы многоугольник содержал только углы по 45 и 90 градусов, надо удерживать клавишу Shift нажатой до завершения рисования фигуры. 

Чтобы нарисовать эллипс или круг 
 Необходимо выбрать: инструмент  [image: image12.png]


 (Эллипс); цвет границы фигуры в палитре левой кнопкой мыши; цвет заполнения фигуры, используя правую кнопку мыши; тип заполнения под набором инструментов: без заполнения, заполнения с границей или заполнение без границы.  Перетащите указатель из левого верхнего угла, описывающего эллипс прямоугольника, в правый нижний.  Чтобы нарисовать круг, необходимо выполнить пункт 2 при нажатой клавише SHIFT. 

Чтобы нарисовать прямоугольник или квадрат 
 Необходимо выбрать: инструмент   [image: image13.png]


 (Прямоугольник) или  [image: image14.png]


 (Скругленный прямоугольник); цвет границы прямоугольника в палитре, используя левую кнопку мыши; цвет заполнения фигуры, используя правую кнопку мыши; тип заполнения под набором инструментов.  Чтобы нарисовать прямоугольник, надо перетащить указатель по диагонали в нужном направлении.  Чтобы нарисовать квадрат, необходимо выполнить пункт 2 при нажатой клавише SHIFT. 

Чтобы нарисовать произвольную линию
 Необходимо выбрать: инструмент   [image: image15.png]


   (Карандаш); цвет из палитры.  Указать в точку начала линии, нажать кнопку мыши и не отпуская ее перемещать указатель. На экране будет рисоваться траектория движения указателя. 

Чтобы нарисовать кривую 

 Необходимо выбрать: инструмент  [image: image16.png]


 (Кривая); ширину будущей линии под набором инструментов; цвет будущей линии из палитры.  Нарисовать прямую линию, переместив указатель из начальной точки в конечную.  Установить указатель мыши в точку на линии, соответствующей первой вершине дуги, нажать кнопку мыши и переместить указатель, растягивая прямую до требуемой кривизны дуги. 













� EMBED PowerPoint.Slide.8  ���





� EMBED PowerPoint.Slide.8  ���














PAGE  
2

_1511102004.ppt


















HacKkanbHble PUCYHKU



















_1511102120.ppt


















[leTcKkmne pucyHKu



















_1511100903.ppt


		1. Модем		 		


Устройство для быстрого перемещения по экрану 

		2. Процессор		 		


 Информация находится в ней только во время работы компьютера 


		3. Оперативная память		 		
Устройство для обработки информации


		4. Мышь		 		


Устройство для выхода в Интернет 

		5. Принтер		 		


Устройство для вывода информации на бумагу










































